Handmade Interactive® Werbegesellschaft mbH - Aligemeine Geschiftsbedingungen

Stand: 09.01.2009

Die nachfolgenden Geschéftsbedingungen gelten fiir alle erteilten Auftrége.
Sie gelten als vereinbart, wenn nicht umgehend schriftlich widersprochen wird.

1. Allgemeines - Geltungsbereich

1.1. Unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen gelten
ausschlieBlich; entgegenstehende oder von unseren
Geschéaftsbedingungen abweichende Bedingungen des
Auftraggebers werden nicht Vertragsbestandteil, es sei denn, wir
hatten ausdricklich schriftlich ihrer Geltung zugestimmt.

1.2. Unsere Geschéftsbedingungen gelten auch fir alle kuinftigen
Geschafte mit dem Auftraggeber.

2. Urheberrecht und Nutzungsrechte

2.1. Alle Entwirfe und Reinzeichnungen unterliegen dem
Urheberrechtsgesetz. Die Bestimmungen des
Urheberrechtsgesetzes gelten auch dann, wenn die nach

§2 UrhG erforderliche Schoépfungshéhe nicht erreicht ist.

2.2. Die Entwiirfe und Reinzeichnungen dirfen ohne
ausdriickliche Einwilligung von Handmade Interactive weder

im Original noch bei der Reproduktion verandert werden.

Jede Nachahmung - auch von Teilen - ist unzuléssig.

Ein Verstol3 gegen diese Bestimmungen berechtigt

Handmade Interactive, eine Vertragsstrafe in Hohe der doppelten
vereinbarten Vergiitung zu verlangen. Ist eine Vergitung nicht
vereinbart, so ist Handmade Interactive berechtigt, fir den
vorstehend genannten Fall als Vertragsstrafe das Doppelte der
Uiblichen Vergiitung zu verlangen.

2.3. Handmade Interactive Ubertragt dem Auftraggeber die fiir den
jeweiligen Zweck erforderlichen Nutzungsrechte. Soweit

nichts anderes vereinbart ist, wird jeweils nur das einfache
Nutzungsrecht Ubertragen. Eine Weitergabe der Nutzungsrechte
an Dritte bedarf der schriftlichen Vereinbarung. Die Nutzungsrechte
gehen erst nach vollstédndigen Bezahlung der Vergtitung tber.
2.4. Handmade Interactive hat das Recht, auf den
Vervielféltigungsstlicken als Urheber genannt zu werden.

Eine Verletzung des Rechts auf Namensnennung berechtigt
Handmade Interactive zum Schadensersatz. Ohne Nachweis
eines héheren Schadens betrégt der Schadensersatz 50%

der vereinbarten Vergitung. Das Recht, einen héheren
Schaden bei Nachweis geltend zu machen, bleibt unbertihrt.
2.5. Vorschlage des Auftragsgebers oder seine sonstige
Mitarbeit haben keinen Einfluss auf die Hohe der Vergitung.

Sie begriinden kein Miturheberrecht.

3. Vergiitung

3.1. Die im Angebot genannten Preise gelten unter dem
Vorbehalt, dass die der Angebotsabgabe zugrunde
gelegten Auftragsdaten unveréndert bleiben. Die Preise
enthalten keine Mehrwertsteuer. Sie gelten ab Werk und
schlieBen Verpackung, Fracht, Porto, Versicherung und
sonstige Versandkosten nicht ein.

3.2. Nachtrégliche Anderungen auf Veranlassung des
Auftraggebers einschlieRlich des dadurch verursachten
Maschinenstillstandes werden dem Auftraggeber
berechnet. Als nachtragliche Anderungen gelten auch
Wiederholungen von Probeausdrucken, die vom
Auftraggeber wegen geringflgiger Abweichung von der
Vorlage verlangt werden.

3.3. Entwiirfe und Reinzeichnungen bilden zusammen mit
der Einrdumung von Nutzungsrechten eine einheitliche
Leistung.

3.4. Werden keine Nutzungsrechte eingerdumt und nur
Entwirfe und/oder Reinzeichnungen geliefert, entfallt die
Vergutung fur die Nutzung.

3.5. Werden die Entwirfe spater oder in einem gréfReren
Umfang als urspriinglich vorgesehen genutzt, so ist
Handmade Interactive berechtigt, die Vergutung fur die Nutzung
nachtréglich in Rechnung zu stellen bzw. die Differenz
zwischen der hoheren Vergutung fur die Nutzung der
urspriinglich gezahlten zu verlangen.

3.6. Die Anfertigung von Entwirfen und séamtliche
sonstigen Tatigkeiten, die Handmade Interactive fir den
Auftrag erbringt, sind kostenpflichtig, sofern nicht ausdriicklich
etwas anderes vereinbart ist.

4. Félligkeit der Vergiitung

4.1. Die Zahlung (Nettopreis zuziiglich Mehrwertsteuer)

ist, wenn nicht schriftlich ein anderes vereinbart wurde,

innerhalb von 14 Kalendertagen nach Rechnungsdatum

ohne Abzug zu leisten. Die Rechnung wird unter

dem Tag der Lieferung, Teillieferung oder Lieferbereitschaft

(bei Vorliegen einer Holschuld oder im Falle von Annahmeverzug)
ausgestellt.

4.2. Wechsel werden nur nach besonderer Vereinbarung und
zahlungshalber angenommen. Diskont und Spesen

tragt der Auftraggeber. Sie sind vom Auftraggeber sofort

zu bezahlen. Fir die rechtzeitige Vorlegung, Protestierung,
Benachrichtigung und Zurtickzahlung des Wechsels bei
Nichteinlésung haftet Handmade Interactive nicht.

4.3. Bei Bereitstellung aufRergewohnlich groer Materialmengen,
besonderer Materialien oder Vorleistungen kann hierftir
Vorauszahlung verlangt werden. Werden die bestellten

Arbeiten in Teilen abgenommen, so ist eine entsprechende
Teilverglitung jeweils bei Abnahme des Teiles féllig. Erstreckt

sich ein Auftrag Uiber langere Zeit oder erfordert er hohe

finanzielle Vorleistungen, so sind angemessene Abschlags-
zahlungen zu leisten, und zwar 1/3 der Gesamtvergitung bei
Auftragserteilung, 1/3 nach Fertigstellung von 50% der Arbeiten,
1/3 nach Ablieferung.

4.4. st die Erfullung des Zahlungsanspruches wegen einer nach
Vertragsschluss eingetretenen Verschlechterung der
Vermoégensverhéltnisse des Auftraggebers gefahrdet, so kann
Handmade Interactive Vorauszahlung und sofortige Zahlung aller
offenen auch der noch nicht falligen Rechnungen verlangen, noch
nicht ausgelieferte Ware zurlickhalten sowie die Weiterarbeit an noch
laufenden Auftrégen einstellen. Das gleiche gilt, wenn Tatsachen die
Annahme nahelegen, dass die Erfiillung des Zahlungsanspruches
wegen einer nach Vertragsschluss eingetretenen Verschlechterung
der Vermogensverhéltnisse des Auftraggebers gefahrdet ist. Diese
Rechte stehen Handmade Interactive insbesondere dann zu, wenn
der Auftraggeber trotz einer verzugsbegriindenden Mahnung keine
Zahlung leistet.

4.5. Bei Zahlungsverzug sind Verzugszinsen in Héhe des jeweils
geltenden gesetzlichen Verzugszinssatz zu zahlen. Die
Geltendmachung weiteren Verzugsschadens wird hierdurch nicht
ausgeschlossen. Insbesondere bleibt es Handmade Interactive
unbenommen, bei Nachweis einen héheren Zinsschaden geltend zu
machen.

4.6. Die gelieferte Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung
Eigentum der Handmade Interactive.

4.7. Ein Eigentumsvorbehalt im vorstehenden Sinne besteht nicht
nur bis zur Begleichung der Forderung tber die jeweilige Lieferung,
sondern umfasst alle zum Rechnungsdatum bestehenden
unbeglichenen Forderungen.

4.8. Handmade Interactive steht an vom Auftraggeber angelieferten
Manuskripten, Rohmaterialien und sonstigen Gegenstanden ein
Zurtckbehaltungsrecht geméal § 369 HGB bis zur vollstandigen
Erfullung aller falligen Forderungen aus der Geschéftsverbindung zu.

5. Sonderleistung, Neben- und Reisekosten

5.1. Sonderleistungen wie die Umarbeitung oder Anderung von
Reinzeichnungen, Manuskriptstudium oder Druckiiberwachung werden
nach dem Zeitaufwand berechnet.

5.2. Handmade Interactive ist berechtigt, die zu Auftragserfiillung
notwendigen Fremdleistungen im Namen und fiir Rechnung des
Auftraggebers zu bestellen. Der Auftraggeber verpflichtet sich,
Handmade Interactive entsprechende Volimacht zu erteilen.

5.3. Soweit im Einzelfall Vertréage tiber Fremdleistungen im Namen
und Rechnung von Handmade Interactive abgeschlossen werden,
verpflichtet sich der Auftraggeber, Handmade Interactive im
Innenverhaltnis von samtlichen Verbindlichkeiten freizustellen, die
sich aus dem VertragsabschluR ergeben. Dazu gehért insbesondere
die Ubernahme der Kosten.

5.4. Auslagen fir technische Nebenkosten, insbesondere fir spezielle
Materialien, fur die Anfertigung von Modellen, Fotos,
Zwischenaufnahmen, Reproduktion, Satz und Druck etc. sind vom
Auftraggeber zu erstatten.

5.5. Reisekosten und Spesen fir Reisen, die im Zusammenhang mit
dem Auftrag zu unternehmen und mit dem Auftraggeber abgesprochen
sind, sind vom Auftraggeber zu erstatten.

6. Eigentum

6.1. An Entwurfen und Reinzeichnungen werden — gegen Berechnung
— nur nach Nutzungsart und Nutzungsdauer gestaffelte Nutzungsrechte
eingeraumt, nicht jedoch Eigentumsrechte tbertragen.

6.2. Die Originale sind daher nach angemessener Frist unbeschadigt
zuriickzugeben, falls nicht ausdriicklich etwas anderes vereinbart
wurde. Bei Beschadigung oder Verlust hat der Auftraggeber die
Kosten zu ersetzen, die zur Wiederbeschaffung bzw. Wiedererstellung
der Origina le notwendig sind. Die Geltendmachung eines
weitgehenden Schadens bleibt unberiihrt.

6.3. Die Versendung der Arbeiten und von Vorlagen erfolgt auf Gefahr
und Rechnung des Auftraggebers.

6.4. Handmade Interactive ist nicht verpflichtet, Dateien oder Layouts,
die im Computer erstellt wurden, an den Auftraggeber herauszugeben.
Wiinscht der Auftraggeber die Herausgabe von Computerdaten, so
ist dies gesondert zu vereinbaren und zu vergiiten. Hat Handmade
Interactive dem Auftraggeber Computerdaten zur Verfigung gestellt,
durfen diese nur mit vorheriger Zustimmung von Handmade Interactive
geandert werden.

6.5. Die vom Auftraggeber zur Herstellung des Vertragserzeugnisses
eingesetzten Betriebsgegenstande und/ oder Hilfsmittel insbesondere
Filme, Klischees, Lithographien, Druckplatten und Stehsatze, bleiben,
auch wenn sie gesondert berechnet werden, Eigentum von Handmade
Interactive und werden nicht ausgeliefert.

7. Korrektur, Produktiiberwachung und Belegmuster

7.1. Vor Ausfuihrung der Vervielfaltigung werden dem Auftraggeber
auf Wunsch und gegen Berechnung Korrekturmuster vorgelegt, sofern
dies nach den Umstanden, insbesondere der Frist zur Fertigstellung
oder des Gegenstands des Auftrages, mdglich ist.

7.2. Bei der Produktionstiberwachung ist Handmade Interactive
berechtigt, nach eigenem Ermessen die notwendigen Entscheidungen
zu treffen und entsprechende Anweisungen zu geben. Handmade
Interactive haftet fir Fehler nur bei eigenem Verschulden und nur fur
Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit.

7.3. Von allen vervielfaltigten Arbeiten tberlasst der Auftraggeber
Handmade Interactive 10 bis 20 Belege unentgeltlich. Handmade
Interactive ist berechtigt, diese Muster zum Zwecke der Eigenwerbung
zu verwenden.

8. Lieferung

8.1. Den Versand nimmt Handmade Interactive fir den Auftraggeber
mit der gebotenen Sorgfalt vor, haftet jedoch nur fiir eigenes
Verschulden und dabei nur fir Vorsatz und grobe Fahrléssigkeit.
8.2. Liefertermine sind nur gultig, wenn sie von Handmade Interactive
ausdriicklich bestatigt werden.

8.3. Gerat Handmade Interactive mit seinen Leistungen in Verzug,
so ist zunachst eine angemessene Nachfrist zu gewahren. Nach
fruchtlosem Ablauf der Nachfrist kann der Auftraggeber vom Vertrag
zuriicktreten. § 361 HGB bleibt unberiihrt. Ersatz des Verzugsschadens
kann nur bis zur Hohe des Auftragswertes (Eigenleistung aus-
schlieBlich Vorleistung und Material) verlangt werden.

8.4. Betriebsstérungen - sowohl im Betrieb von Handmade Interactive
als auch in dem eines Zulieferers - insbesondere Streik, Aussperrung,
Krieg, Aufruhr sowie alle Félle héherer Gewalt berechtigen nicht zur
Kundigung des Vertragsverhaltnisses.

8.5. Mehr- oder Minderlieferung bis 10% der bestellten Auflage kénnen
nicht beanstandet werden. Berechnet wird die gelieferte Menge.

9. Haftung

9.1. Handmade Interactive verpflichtet sich, den Auftrag mit
groftmaoglicher Sorgfalt auszufiihren, insbesondere auch ihm
Uberlassene Vorlagen, Filme, Displays, Layouts etc. sorgféltig zu
behandeln. Handmade Interactive haftet fiir entstandene Schéaden
nur bei Vorsatz und grober Fahrlassigkeit. Ein Gber den Materialwert
hinausgehender Schadensersatz ist ausgeschlossen.

9.2. Handmade Interactive verpflichtet sich, seine Erflllungsgehilfen
sorgfaltig auszusuchen und anzuleiten. Darliber hinaus haftet
Handmade Interactive fur seine Erfiillungsgehilfen nicht.

9.3. Sofern Handmade Interactive notwendige Fremdleistungen in
Auftrag gibt, sind die jeweiligen Auftragnehmer keine Erfiillungsgehilfen.
Handmade Interactive haftet nur fur eigenes Verschulden und nur
Vorsatz und grobe Fahrlassigkeit.

9.4. Mit der Genehmigung von Entwirfen, Reinausfiihrungen oder
Reinzeichnungen durch den Auftraggeber tibernimmt dieser die
Verantwortung fiir die Richtigkeit von Text und Bild.

9.5. Fur die vom Auftraggeber freigegebenen Entwarfe, Texte,
Reinausfiihrungen und Reinzeichnungen entféllt jede Haftung von
Handmade Interactive.

9.6. Fur die wettbewerbs- und warenzeichenrechtliche Zulassigkeit
und Eintragungsfahigkeit der Arbeiten haftet Handmade Interactive
nicht.

9.7. Beanstandung gleich welcher Art sind innerhalb von 14 Tagen
nach Ablieferung des Werks schriftlich geltend zu machen. Danach
gilt das Werk als mangelfrei angenommen. Bei Film oder CtP
Belichtungen tibernimmt Handmade Interactive nur fur
Belichtungsfertige EPS, Tiff oder PDF Dateien die Haftung.

9.8. Mangel eines Teils der gelieferten Ware berechtigen nicht zur
Beanstandung der gesamten Lieferung, es sei denn, dass die
Teillieferung fur den Auftraggeber ohne Interesse ist.

9.9. Bei farbigen Reproduktionen in allen Druckverfahren kénnen
geringfugige Abweichungen vom Original nicht beanstandet werden.
Das gleiche gilt fur den Vergleich von Andruck und Auflagendruck.
9.10. Fur Abweichungen in der Beschaffenheit des eingesetzten
Materials haftet Handmade Interactive nur bis zur Héhe der eigenen
Anspriiche gegen den jeweiligen Zulieferer.

10. Gestaltungsfreiheit und Vorlagen

10.1. Im Rahmen des Auftrags besteht Gestaltungsfreiheit.
Reklamationen hinsichtlich der kuinstlerischen Gestaltung sind
ausgeschlossen. Wiinscht der Auftraggeber wéhrend oder nach der
Produktion Anderungen, so hat er die Mehrkosten zu Tragen.
Handmade Interactive behalt den Vergitungsanspruch fir bereits
begonnene Arbeiten.

10.2. Verzogert sich die Durchfiihrung des Auftrags aus Griinden,
die der Auftraggeber zu vertreten hat, so kann Handmade Interactive
eine angemessene Erhéhung der Vergitung verlangen. Bei Vorsatz
oder grober Fahrléssigkeit kann Handmade Interactive auch
Schadensersatzanspriiche geltend machen. Die Geltendmachung
eines weitgehenden Verzugsschadens bleibt davon unberiihrt.
10.3. Der Auftraggeber versichert, dass er zur Verwendung aller an
Handmade Interactive ibergebenen Vorlagen berechtigt ist. Sollte
er entgegen dieser Versicherung nicht zur Verwendung berechtigt
sein, stellt der Auftraggeber Handmade Interactive von allen
Ersatzanspriichen Dritter frei.

11. Schlussbestimmungen

11.1. Erflllungsort und Gerichtsstand ist Liibbecke in Westfalen.
11.2. Die Unwirksamkeit einer der vorstehenden Bedingungen bertihrt
die Geltung der Gibrigen Bestimmungen nicht.

11.3. Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland.

11.4. Der Auftraggeber ist damit einverstanden, dass seine
Bankverbindung und die bekannt gegebenen personenbezogenen
Daten im Rahmen der Geschaéftsverbindung von uns gespeichert
werden.



